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Quem Somos

Michele Tozadore

Mestranda em Psicologia

Daniel Tozadore

Doutorado em
Ciéncias de Computacéao
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Ciclo de Palestras i i H‘
— Michele Carnieto Tozadore

GAMES EDUCACIONAIS R°b65 na Educacﬁo ) S— TE!Q EDMJEEWTM!W#@H Daniel Carnieto Tozadore
ACESSIVEIS: Al 2>

" TECNOLOGIAE EDUCAGAO COM INTELIGENCIA ARTIFICIAL

o
\w/

1 edu | ISIVe
———



Caracterizacao
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Caracteristicas

Transtorno do Espectro Autista (TEA) -
Neurodiversidade

DSM-V (American Psychiatric Association, 2014)
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Problema (?)

=

E Prejuizos no |
Comorbidades funcionamento diario

\ — /

DSM-V (American Psychiatric Association, 2014)
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Problema (!)

We're all just another brick in the wall
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Solucao

Compreensao do sujeito
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Abordagem

THS ABA

MODELAGEM o SOFTWARE

I HISTORIAS
SOCIAIS

Iniciacéo Cientifica
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Abordagem
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Sistema Personalizado de Instrucao (SPI)

“The reception of programmed
instruction as an approach to
behavioral analysis in Brazil in
the 1960s and 1970s” Souza et
al (2018)

“‘Adeus, mestre!” Keller, F.S

(1972)
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Intervencao
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Conhecimento Prévio

Tarefas Mecanicas

Ciclo de Palestras
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Aprendizado

Predi¢cdes (Conhecimento)

Machine Learning (ML)
Aprendizado de Maquina
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Human-Robot Interaction (HRI)

Melhorar processos interativos por meio de robos sociais

Corpo Fisico
Novidade

Aparéncia Humana

Fatores de Ambiente
Custo Financeiro
Fatores Humanos

“The social robot teacher” Oscar Escudero (2018)”
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Social Assistive Robots (SAR)

Estao entre o animado
e o inanimado

“Robots for Use in Autism Research” Scassellati et al (2012)
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Trabalham com reforco de comportamento

“Project INSIDE: towards autonomous semi-unstructured human—robot social interaction in autism therapy” Melo et al. (2019)
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Papel de tutor: motivando e influenciando o comportamento

“What if Social Robots Look for Productive Engagement?” Nasir et al (2021)
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Analise de Medidas Qualitativas e Quantitativas

ASTRO ROBOT

Ciclo de Palestras ‘ ‘ Michele Carnieto Tozad
R . — R ichele Carnieto Tozadore
GAMES EDUCACIONAIS Roboés na Educagao T'h "ﬂ e 0l ‘ | 1 Daniel Carnieto Tozadore
\ AC E SSlV El S: ‘ l ' '\ TECNOLOGIA E EDUCAGAO COM INTELIGENCIA ARTIFICIAL



CHILI - Suica

Ciclo de Palestras i ° - ° ‘

s R . — — X Michele Carnieto Tozadore

N GAMES EDUCACIONAIS Robos na Educacgdo = TelH el | I Daniel Carnieto Tozadore
Um ACESSIVEIS: A -

TECNOLOGIA E EDUCAGAO COM INTELIGENCIA ARTIFICIAL
e \wr/



Michele Carnieto Tozadore
N ‘ ‘ | Daniel Carnieto Tozadore
= .
| | TECNOLOGIA E EDUCAGAO COM INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Ciclo de Palest i )
iclo de Palestras o 0‘
1 )

p \ GAMES EDUCACIONAIS RoboOs na Educacao
&y ’ | A

ACESSIVEIS:



Robds Sociais

“O maior fator
que influenciou
as criangas a
confiar no robo
foi sua
capacidade de
pensar, tomar
decisdes ou saber

coisas.”
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Explicagao Escrita do Tépico
Qua tal aprendermos as letras dos animais?
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