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Programacao

* Definicao

* Percurso historico

* Critérios Diagnosticos

* Indicadores comportamentais

* Reflexdes sobre os desafios no ensino basico
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Transtorno do Espectro do Autismo: o inicio

“....E uma condi¢do com caracteristicas comportamentais

bastante especificas, tais como perturbac¢des das
relagdes afetivas com o meio, soliddo autistica extrema,
inabilidade no uso da linguagem para comunicacdo,
presenca de potencialidades cognitivas, comportamentos
ritualisticos e aspecto fisico aparentemente normal...”
“....Parece haver uma distor¢éo do modelo familiar que
ocasiona alteracdes no desenvolvimento psico-afetivo da
crianga, decorrente do cardter altamente intelectual dos
pais...”

“... No entanto um fator biolégico pode estar envolvido
pois as alteragdes comportamentais s&o verificadas
precocemente...”

Kanner L. Autistic disturbances of affective contact. Nervous Child, 1943, 2: 217-50)
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Percurso histérico do Transtorno do Espectro do
Autismo

Primeiras Décadas Décadas 80-90

Espectro Autista

Décadas 60-70

Abordagens Terapéuticas

Anos 2000
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Critérios Diagndsticos — DSM 5 (ara, 2014)

A. Prejuizos persistentes na comunigao e interagao social

Prejuizos na reciprocidade social e emocional.
Falhas no compartilhamento de interesses e emogdes.
Prejuizos nos comportamentos nao-verbais, verbais; jogo imaginativo.

B. Padrao restrito e estereotipado de interesses
Padrdo repetitivo ou estereotipado de fala e/ou de movimentos motores

Adesao excessiva a rotina.
Alta fixacdo de interesses, anormais em intensidade e foco.

Hipo ou hiper reatividade sensorial ou interesses incomuns do ambiente

C. Sintomas devem estar presentes na primeira infancia

D. Os sintomas limitam e prejudicam o funcionamento cotidiano.
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Classificacao

° @Grau de Severidade:

Nivel 1: exigindo apoio

Nivel 2: exigindo apoio substancial

Nivel 3: exigindo apoio muito substancial

(APA, 2014)
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Indicadores comportamentais

Interagao social

* Falhas no contato visual

* Falhas em compartilhar a aten¢ao

* Falhas em expressar eregularoafeto @ Gt Ay =
* Falhas na responsividade social

* Falhas na reciprocidade social

* Falhas em engajar-se em situacdes sociais

* Falhas em estabelecer e desenvolver amizade
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Indicadores comportamentais

Comunicac¢ao

*  Falhas em expressar a intencdao comunicativa
*  Falhas no uso de gestos

*  Falhas no uso dos multiplos sinais nao verbais
*  Auséncia ou atraso na fala

*  Regressao ou perda de palavras

*  Falhas no uso de pronomes

*  Falhas em iniciar e manter dialogos

* Falhas na compreensao e interpretacdo de
informacdes (ToM)

* Falhas na prosddia da fala
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Indicadores comportamentais

Brincadeiras

* Falhas na imitacao de brincadeiras
*  Repertorio restrito de interesses

. Usoinapropriado de objetos (kG SRR
* Desinteresse por brincadeiras sociais

*  Falhas na brincadeira simbdlica
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Indicadores comportamentais

Cogni¢ao e Comportamento

Reacdo atipica aos estimulos sensoriais
Maneirismos motores

Adesao a rotina ou padroes ritualizados
Falhas na adaptacao social

Falhas em regular as emocoes

Grandes habilidades em tarefas envolvendo
memoria imediata, percepc¢ao e discriminacao

visual.
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A linguagem como processo de interacao e formacgao do
sujeito

Em seus diferentes meios

* Vocal

e Gestual

* Pictorico

Em suas diferentes funcdes dialogicas de
iniciativa e de resposta

e Pedir

* Comentar

e Relatar/narrar

* Argumentar

* \Verbal oral e escrita
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Estudos da linguagem e sub sistemas na
psicolinguistica

FONOLOGICO
Forma  MORFOSSINTATICO

VAN

»
N

-

Contelido  SEMANTICO prosédia | "5
transversal QE , |
V' Uso PRAGMATICO u

* Inter-relacionam entre emissor e receptor nas mesmas condi¢cdes no tempo e no
espacgo
* Desenvolvimentos ocorrem simultaneamente
Bloom, 1988, 2017;Scliar-Cabral, 1991; Lent, 2005
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Desdobramento clinico educacional
Dinamica da comunicagao interpessoal
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TOP-DOWN  estratégias pragmaticas

contexto linguistico e gestual, a informacao

estratégias semanticas

informacodes sobre as caracteristicas, os significados
das palavras envolvidas.

\pistas fonoldgicas

pragmatica sobre sua situacao e a intencao do falante

pistas supra linguisticas
> -
/BOTTOM-UP

\

/
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TEA-Desdobramento clinico educacional
Pragmatica- A pratica da comunicag¢ao social

Convite ou Pedido ® Busque a atengdo e facilite a resposta
e Deixe clara a atividade

de atencao  Marque a mudangca de atividades ou rotina

e Acrescente observagﬁes, sem tomar tOdO O momento
Comentarios comunicagdo

* Fale, mas deixe espac¢o para que seu interlocutor assumir

e Faca breve sintese do que vocé fardao ou acabaram fazer

. * Considere-o seu interlocutor, independente do meio de
Narrativa comunicagao

e Ele estd presente, ndo é uma 3a pessoa no seu didlogo
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TEA-Desdobramento clinico educacional
Forma e Conteudo - A pratica da comunicacgao social

ases aireta uturada
com agente, tempo e
espaco

sao evidentes

Organize sua
propria
comunicacao
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Reflexdes sobre os desafios no ensino basico

Processamento

ansoral

Falhas Basicas
Fungéc Esscitive
Tecria da Merte
Coeréncia Central Comploxidadc
Diagnéstica

Diagndstico Precoce

Interacdo

Comunicacao

Odo de Paewran
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